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СОЗДАНИЕ СИТУАЦИИ УСПЕХА В УСЛОВИЯХ ЛИЧНОСТНО ОРИЕНТИРОВАННОГО ОБУЧЕНИЯ.
Нужен ли ребенку успех в учении? «Безусловно!» - скажет любой педагог, и сам ученик, и его родители. «Интерес к учению, – писал В.А. Сухомлинский, - появляется только тогда, когда есть вдохновение, рождающееся о т успеха…» В этой фразе названы два главных ключа, которые открывают дверь к успеху: интерес и вдохновение.
Когда учитель создает на уроке ситуацию успеха для ученика, объективно в данный момент учащийся может и не быть успешным. Однако учитель намеренно обеспечивает сочетание определенных условий, позволяющих ученику достичь собственной успешности. Поскольку учащийся в ситуации успеха испытывает чувство радости, эмоционального подъема, удовлетворения выполненной работой, то учитель мотивирует его дальнейшую деятельность, способствует проявлению активной позиции в учении.
Следует различать понятия успех и успешность. Если под успехом понимают позитивное эмоциональное переживание, успешность является одной из качественных характеристик результатов учебной деятельности конкретного ребенка. Различен смысл этих терминов, различны подходы к ним. Создать ситуацию успеха, значит – создать ситуацию яркого эмоционального переживания, радости, вдохновения. Привести к успешности – значит обеспечить соответствие результатов учебной деятельности школьника требуемым нормативам. Систематическое создание ситуации успеха является одним из путей (наиболее эффективным, гуманным) достижения успешности.
Поэтому на уроках стараюсь принимать во внимание этапы, по которым обычно выстраивается ситуация успеха:
На мотивационном этапе необходимо сформировать у учащихся желание, стремление выполнить учебное задание или действие;
На организационном этапе представляю учащимся такие задания, которые они в состоянии выполнить самостоятельно. Подчеркиваю: главное – задания должны быть посильны для учеников;
Необходимо, чтобы на результативном этапе ученик испытал успех. Радость от выполненного задания. Для этого он прежде всего должен узнать, что с заданием справился. Подлинная радость, большая эмоциональная насыщенность успеха переживается при публичной оценке значимости достигнутого учеником результата. 
Это ведет и к самоутверждению, и к повышению социального статуса, и большему принятию учителя, большему доверию к нему. 
Конечно, Создавая ситуацию успеха на уроках, каждый педагог ищет свои приемы и средства. Другими словами, выбор тех или иных методических приемов зависит и от личности самого учителя, и от специфики учебного предмета. В переживании ситуации успеха особенно нуждаются учащиеся, испытывающие определенные затруднения в учении.
Поэтому, как правило, начинаю урок с «эмоциональных поглаживаний» (термин американского психотерапевта Э. Берна): обращение к учащимся по имени, опора на похвалу, на одобрение, на доброжелательный тон, акцент на позитивное построение фраз.
В своей работе использую такой методический прием как  договор. Реализация его состоит из трех этапов. Ценность договорных тактик обусловлена тем, что они способствуют формированию активности и самостоятельности учащихся в процессе обучения. Но осуществить  их полностью на уроке может учитель с демократическим стилем деятельности.
Другим приемом, придающим эмоциональную привлекательность урокам, является игра. В.А. Сухомлинский писал: «Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности». Игра может быть применена как на любом этапе урока, так и весь урок может быть построен по  игровой технологии. 
На организационном этапе выбор методов и приемов (пересказ, составление синквейна, словесное рисование, выразительное чтение) позволяет активизировать познавательную деятельность учащихся, привлечь их к поиску знаний с помощью создания личностной мотивации. Подчеркиваю: главное – все задания посильны для учеников. Без этого условия ситуация успеха не будет создана.
Работа с оценочными листами также способствует успешному обучению.
На результативном этапе, афишируя и защищая свою работу, каждый ученик испытывает успех, радость от выполненного задания. Афиширование позволили учителю  дать  возможность для самооценки учащихся.
Конечно, единичная ситуация успеха сама по себе позволяет разово простимулировать ученика, но для создания устойчивой мотивации выполнения задания (фактически мотивация учения) необходима система, последовательность ситуаций успеха. При этом, конечно, сохраняется потребность ученика в поддержке учителем, и учителю следует быть готовым оказать эту поддержку 
Когда ситуации успеха выходят за рамки урочного времени, когда они позитивно влияют на отношения учителя и учеников, мы имеем дело со сложившейся системой – педагогикой успеха, педагогикой радости, к которой должен стремиться каждый человек, работающий с детьми. Если ребенку удается добиться успеха в школе, у него есть все шансы на успех в жизни!


Характер игры и игровые ситуации определяются темой. возрастными особенностями участников, их интересами. уч-ся 5-7 увлекаются играми. в которых нужно раскрыть тайну или сделать открытие.
Ребята подросткового возраста стремятся к групповому сотрудничеству. увлекаются словарными играми, состязаниями. Для старшеклассников характерна ориентация на свою будущую роль в обществе, их привлекают и словесные игры: кроссворды, сканворды, шарады, КВН.
Во время игры решаются определенные задачи:
· победить в конкурсе. осуществить поиск, выступить в какой-либо роли. Не ставится определенная цель-овладеть определенными знаниями, умениями.
· добровольный характер игры диктует добровольное подчинение всех правилам игры.
· игра должна заинтриговать, должны участвовать все (слабым ученикам надо дать возможность поверить в себя)
· игра обеспечивает более высокую. по сравнению с обычным уроком, обучающую, развивающую и воспитательную результативность.
Результат для ученика: выиграл, отгадал. заинтересовался. принесла моральное удовлетворение.
результат для учителя: игра продемонстрировала умения, уровень усвоения знаний и норм поведения.
Правила игры:
1. Установка на игру.
2. Игровые задачи соединяются с учебными задачами.
3. Игровые действия.

























                                                 



